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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa 

kepada satu fase dimana teknologi mobile menjadi salah satu pilihan yang harus 

diperhatikan. Hal ini didukung dengan potensi besarnya pengguna mobile 

phones dan mobile internet di dunia. Perpustakaan sebagai institusi yang sangat 

dekat dengan buku bacaan mempunyai kepentingan untuk memanfaatkan 

teknologi mobile dalam peningkatan pelayanan kepada pemustaka. buku digital 

adalah salah satu pilihan yang dapat dilakukan oleh perpustakaan. 

 Penelitian dilakukan untuk membuat perkembangan lebih maju dari buku 

bacaan yang ada di perpustakaan. Aplikasi buku digital berbasis android mobile 

dibuat denggan menggunakan metode waterfall sebagai sistem pengembangan 

perangkat lunak. Pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi, 

wawancara dan studi literatur.  Pada aplikasi terdapat fitur ujian untuk melihat 

hasil dari membaca materi buku digital yang ada di dalam aplikasi.  

 Hasil penelitian menyebutkan bahwa Aplikasi buku digital berbasis 

android mobile dapat membantu untuk mengembangkan layanan perpustakaan 

di BPPKI Surabaya di bidang pengembangan buku bacaan.  

 

Kata kunci : mobile phone, perpustakaan, buku digital, android 
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DESIGN AND APPLICATION OF DIGITAL BOOK INFORMATION 
TECHNOLOGY BASED ON ANDROID MOBILE LIBRARY BOARD BPPKI 
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Adithya Marhaendra Kusuma (201231015) 

Under the guidance of Efy Yosrita, S.Si, M.Kom 

and Yessy Asri, ST, MMSI 

 

ABSTRACT 

 

The development of information and communication technology has led to 
a phase in which mobile technology to be one option that must be considered. 
This is supported by the magnitude of the potential users of mobile phones and 
mobile internet in the world. Library as an institution that is very close to the book 
reading has an interest to take advantage of mobile technologies in the 
improvement of services for pemustaka. digital books is one option that can be 
done by the library. 

The study was conducted to create more advanced development of 
reading books in the library. Applications android-based mobile digital books 
created denggan waterfall method as a software development system. The data 
collection is done by observation, interview and literature study. In the application 
there is a test feature to see the results of the digital book reading material that 
is in the application. 

The study says that the digital book app android based mobile can help to 
develop library services in BPPKI Surabaya in the development of textbooks. 

 

Keywords: mobile phone, library, digital book, android 


