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ABSTRAK

Bengkel Andi Jaya merupakan bengkel resmi Yamaha. Bengkel Andi Jaya ini
dalam melakukan proses kerja bengkel masih menggunakan proses manual, baik
dengan proses melihat stok barang, maupun proses lainnya, belum menggunakan
proses komputerisasi. Oleh karena itu dibuat lah aplikasi untuk mempermudah kinerja
pada bengkel agar lebih efektif dan efisien.

Aplikasi layanan Bengkel ini adalah sebuah aplikasi yang dapat membantu
montir dan kasir dalam melakukan pekerjaannya tanpa harus mondar-mandir untuk
mengambil sparepart yang diperlukan oleh montir, proses pencetakan resi
pembayaran yang sudah otomatis dan mempermudah proses pendataan customer.
Aplikasi ini berjalan pada platform android dan berintegrasi dengan aplikasi yang
berada di server. Aplikasi ini, dibuat dengan menggunakan eclipse serta bahasa
pemograman Java dengan operating system (OS) Android. Aplikasi web yang
terdapat pada kasir akan berhubungan dengan aplikasi android yang digunakan oleh
montir.

Aplikasi web akan secara otomatis mengirimkan request keluhan customer yang
diinput oleh kasir ke aplikasi android montir dan montir akan memproses melihat
keluhan, menambah onderdil dan sebagainya. Selain itu kasir juga dapat
menambahkan List onderdil dan melihat history order yang bertujuan untuk
mempermudah montir dan kasir. Diharapkan aplikasi Bengkel ini dapat mempercepat
proses kerja dari bengkel tersebut.
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ABSTRACT

Andi jaya workshop is official workshop yamaha .Andi jaya workshop in
conducting the process of working this workshop manual processes still use , either by
the process of sight stocks goods , and the process of other , still not use computerized
the process .By application performance and he made to make it easy at workshop to
be more effective and efficient.

Workshop application services this is an application that can help a mechanic
and cashiers in doing his job without having to pacing to take sparepart required by a
mechanic , the process of printing resi payments that already automatic and simplify
the process of data collection customer .This application running on android platform
and integrate with the application of which is located on the server .This application ,
created by using the eclipse as well as a java programming language with operating
system android os. Web application which is found in cash would be related to the
android application used by a mechanic .

Web application will be automatically transmit request for its customer
complaints that diinput by the checkout to the android application montir.dan see a
mechanic would process complaints , add sparepart and so on .In addition the checkout
also can add List saparepat and see history new orders were aims to make it easy for
a mechanic and cashiers .It is expected that the application of this workshop can speed
up the process of working from the forge

Keywords : Andi jaya workshop, Android, Onderdil
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