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RANCANG BANGUN APLIKASI PETUNJUK WISATA 

BERBASIS WEB DALAM RANGKA MENGIDENTIFIKASI  

OBJEK-OBJEK WISATA  

DI PROVINSI KALIMANTAN TENGAH 

 

ABSTRAKSI 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Kalimantan Tengah 

sebagai perencana, pelaksana dan pengawas bidang pariwisata dan 

kebudayaan sebagai sumber informasi saat ini belum memiliki website 

untuk sarana penyampaian secara interaktif dan masih menggunakan cara 

konvensional dalam mengelola dan mempromosikan potensi wisata yang 

terdapat di Kalimantan Tengah, sehingga memerlukan sistem interaktif 

yaitu dengan aplikasi petunjuk wisata berbasis web untuk mengembangkan 

potensi wilayahnya untuk tujuan wisata dalam rangka terwujudnya visi dan 

misi daerah dan menarik minat wisatawan untuk berkunjung. 

Aplikasi website petunjuk wisata yang telah dirancang ini dapat 

memberikan kemudahan bagi staf Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Provinsi Kalimantan Tengah dalam mengelola data objek-objek wisata dan 

memberikan kemudahan kepada masyarakat khusunya wisatawan untuk 

mengetahui objek-objek wisata, rute objek-objek wisata dan melakukan 

pencarian sesuai kata kunci yang diinginkan. 

Hasil dari aplikasi petunjuk wisata berbasis web ini berdasarkan 

kebutuhan pihak Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Kalimantan 

Tengah. Dengan adanya aplikasi petunjuk wisata ini diharapkan mampu 

meningkatkan kualitas pelayanan kepada masyarakat khususnya 

wisatawan, meningkatkan kunjungan wisata ke Kalimantan Tengah, 

mengembangkan objek daya tarik wisata sebagai destination unggulan, 

mengembangan pemasaran seni budaya dan pariwisata dan 

mempermudah bagi staf yang mengelola dan pengguna umum dalam 

menjalankannya. 

 

Kata Kunci :   website, petunjuk wisata, Kalimantan Tengah 


