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ABSTRAK 

Masalah stabilitas kapal yang kurang baik bisa disebabkan beberapa faktor, 

yang pertama lokasi penempatan beban muatan yang kurang pas pada saat beban 

muatan tersebut masuk kedalam kapal pada saat kapal bersandar di pelabuhan. 

Kedua karena penambahan beban muatan yang melebihi batas maksimum yang 

telah ditentukan dari kapal tersebut. 

SDLC (Systems Development Life Cycle, Siklus Hidup Pengembangan 

Sistem) adalah proses pembuatan dan pengubahan sistem serta model dan 

metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sistem-sistem tersebut. Konsep 

ini umumnya merujuk pada sistem komputer atau informasi. SDLC juga merupakan 

pola yang diambil untuk mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dari 

tahap-tahap: rencana(planning), analisis(analysis), desain (design), implementasi 

(implementation), uji coba (testing). 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebuah prototype warning 

system untuk mendeteksi stabilitas kapal penumpang yang bisa dimonitoring oleh 

nakhoda secara berpindah-pindah tempat melalui aplikasi android kemiringan kapal. 

Kata kunci: Siklus Hidup Pengembangan Sistem, rencana, analisis, desain 

,implementasi, uji coba, prototype, warning system, stabilitas, android. 
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ABSTRACT  

  

Problems unfavorable stability of the ship could be due to several factors, the 

first payload placement locations that are less fit at the moment load the cargo into 

the ship while the ship leaned at the port. Both because of the addition of payload 

that exceeds the specified maximum of the ship. 

SDLC (Systems Development Life Cycle) is the process of creating and 

modifying the system as well as the models and methodologies used to develop 

these systems. The concept generally refers to computer or information systems. 

SDLC is also a pattern that is taken for developing a software system, comprising 

the steps of: planning, analysis, design, implementation, testing. 

The results obtained from this study is a prototype warning system to detect 

the stability of passenger ships which can be monitored by the master are on the 

move through the ship tilt android app.  

Keyword:. SDLC (Systems Development Life Cycle), planning, analysis, 

design, implementation, testing, prototype, warning system, stability, android. 
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