
LAMPIRAN A 
HASIL ANALISIS PROGRAM KOMPUTER 

 

a. Kolom Persegi  

1. Hasil Output K1 Kolom Persegi 4 Bentang  

 

 

 

2. Hasil Output K2 Kolom Persegi 4 Bentang  

 

 

 

 

 

 

 



3. Hasil Output K3 Kolom Persegi 4 Bentang  

 

4. Hasil Output K1 Kolom Persegi 6 Bentang  

 

5. Hasil Output K2 Kolom Persegi 6 Bentang 

  



6. Hasil Output K3 Kolom Persegi 6 Bentang  

 

7. Hasil Output K1 Kolom Persegi 8 Bentang 

  

8. Hasil Output K2 Kolom Persegi 8 Bentang  

 



9. Hasil Output K3 Kolom Persegi 8 Bentang  

 

 

b. Persegi Panjang  

1. Hasil Output K1 Kolom Persegi Panjang 4 Bentang  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Hasil Output K2 Kolom Persegi Panjang 4 Bentang  

 

3. Hasil Output K3 Kolom Persegi Panjang 4 Bentang  

 

 

4. Hasil Output K1 Kolom Persegi Panjang 6 Bentang  

 



5. Hasil Output K2 Kolom Persegi Panjang 6 Bentang  

 

6. Hasil Output K3 Kolom Persegi Panjang 6 Bentang  

 

7. Hasil Output K1 Kolom Persegi Panjang 8 Bentang  

 



8. Hasil Output K2 Kolom Persegi Panjang 8 Bentang  

 

 

9. Hasil Output K3 Kolom Persegi Panjang 8 Bentang  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LAMPIRAN B 
GAYA – GAYA DALAM 

 

a. MOMEN  

1. Pada Bangunan 4 Bentang  

           

Momen Sumbu x bangunan 

Kolom Persegi 

Momen Sumbu x Bangunan 

Kolom Persegi panjang 

 

 

        

Momen Sumbu y Bangunan 

Kolom Persegi 

Momen Sumbu y Bangunan 

Kolom Persegi panjang 



2. Pada Bangunan 6 Bentang  

 

  

Momen Sumbu x Bangunan 

Kolom Persegi 

Momen Sumbu x Bangunan 

Kolom Persegi panjang 

 

                                       

Momen Sumbu y Bangunan 

Kolom Persegi 

Momen Sumbu y Bangunan 

Kolom Persegi panjang

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Pada Bangunan 8 Bentang  

 

  

Momen Sumbu x Bangunan Kolom Persegi 

 

  

Momen Sumbu x Bangunan Kolom Persegi panjang 



       

Momen Sumbu y Bangunan Kolom 

Persegi 

Momen Sumbu y Bangunan Kolom 

Persegi Panjang 

 

b. GAYA GESER 

1. Pada Bangunan 4 Bentang  

 

             

Gaya Geser Bangunan Kolom 

Persegi 

Gaya Geser Bangunan 

Kolom Persegi Panjang 

  

 

 



2. Pada Bangunan 6 Bentang  

 

   

Gaya Geser Bangunan Kolom 

Persegi 

Gaya Geser Bangunan 

Kolom Persegi Panjang 

 

3. Pada Bangunan 8 Bentang  

 

 

Gaya Geser Bangunan Kolom Persegi 

 

 



 

Gaya Geser Bangunan Kolom Persegi Panjang 

 

c. AKSIAL 

1. Pada Bangunan 4 Bentang  

 

   

Gaya Aksial Bangunan Kolom Persegi Gaya Aksial Bangunan Kolom Persegi 

Panjang

 

 



2. Pada Bangunan 6 Bentang  

 

   

Gaya Aksial Bangunan Kolom Persegi Gaya Aksial Bangunan Kolom Persegi 

Panjang 

 

3. Pada Bangunan 8 Bentang  

 

 

Gaya Aksial bangunan kolom persegi 

 

 



 

Gaya Aksial Bangunan Kolom Persegi Panjang  
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LAMPIRAN C 
PENULANGAN 

 

1. Penulangan Kolom Persegi  

 

 

K1 60/60            K1 60/60 
 

      
  

 

 

 

 

K2 50/50 

  

 

 

 

 

 

 

 

Bentang 4 dan Bentang 6 Bentang 8 

Bentang 4 , Bentang 6 dan Bentang 8 

10D22 12D22

10D19
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K3 40/40 

 

 

 

2. Penulangan Kolom Persegi Panjang  

 

 

K1 40/90           K1 40/90 

       

 

 

 

 

K2 40/65 

    

 

 

Bentang 4 , Bentang 6 dan Bentang 8 

Bentang 4 dan Bentang 6  Bentang 8 

Bentang 4, Bentang 6 dan Bentang 8 

6D19
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K3 35/45 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bentang 4, Bentang 6 dan Bentang 8 

6D19


